
Surface 滑鼠



建模  Modeling

Surface 滑鼠 with Fusion 360

Modeling

共有三個殼需要繪製



Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖

選取平⾯

選取 XY 平⾯ (上視圖)
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

44

91

繪製圖形

在原點繪製 44 x 91  mm的中⼼矩形
四邊都倒 10 mm圓⾓

建模  Modeling



偏移平⾯

Surface 滑鼠 with Fusion 360

偏移平⾯ Modeling

偏移平⾯

將 XY 平⾯向上偏移 7mm
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

偏移平⾯ Modeling

偏移平⾯

偏移平⾯

將 XY 平⾯向上偏移 12 mm
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖

選取平⾯

選取偏移 7 mm 的平⾯
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製圖形

在原點繪製 60 x 107  mm的中⼼矩形
四邊都倒 18 mm圓⾓

60

107
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選取平⾯

選取偏移 12 mm 的平⾯

Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製圖形

利⽤投影將草圖2外框投影
並沿著 Y 軸繪製直線

記得要畫
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖

選取平⾯

選取 YZ 平⾯ (右視圖)
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製圖形

利⽤投影最上⽅的草圖得到位置點
再⽤⾃由曲線繪製三點曲線

70

25

⾃由曲線

投影
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放樣

Surface 滑鼠 with Fusion 360

放樣指令 Modeling
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放樣

Surface 滑鼠 with Fusion 360

放樣指令 Modeling

輪廓1

輪廓2

輪廓3
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放樣

Surface 滑鼠 with Fusion 360

放樣指令 Modeling

實體 2 下⽅平⾯

實體 1 上⽅平⾯
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖

選取平⾯

選取 YZ 平⾯ (右視圖)
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製直線

繪製⼀條距離 X 軸 10.3 的直線

10.3
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

分割實體 Modeling

分割實體
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抽殼

抽殼指令

選擇曲⾯下⽅平⾯
內側厚度 1 mm

Surface 滑鼠 with Fusion 360

抽殼指令 Modeling

建模  Modeling



Surface 滑鼠 with Fusion 360

推拉指令 Modeling

推拉

推拉指令

向下推 1.5 mm
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖

選取平⾯

選取下⽅實體的平⾯
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

偏移草圖

將外框向內偏移 1 mm

1
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

拉伸指令 Modeling

拉伸

拉伸指令

向上拉伸 1 mm
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抽殼

抽殼指令

選擇曲⾯下⽅平⾯
內側厚度 1 mm

Surface 滑鼠 with Fusion 360

抽殼指令 Modeling
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖

選取平⾯

選取下⽅實體的平⾯
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製圖形

利⽤投影將內圈線條繪製出來
並沿著 Y 軸繪製直線

記得要畫
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖

選取平⾯

選取 YZ 平⾯ (右視圖)
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製圖形

利⽤投影剛繪製的草圖得到位置點
再⽤⾃由曲線繪製三點曲線

22.5

⾃由曲線

投影

68
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放樣

Surface 滑鼠 with Fusion 360

放樣指令 Modeling

輪廓1

輪廓2

輪廓3
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

拉伸指令 Modeling

拉伸
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抽殼

抽殼指令

選擇曲⾯下⽅平⾯
內側厚度 1 mm

Surface 滑鼠 with Fusion 360

抽殼指令 Modeling
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖

選取平⾯

選取 XY 平⾯ (上視圖)
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

40

5

10

1

16

繪製圖形

利⽤矩形⼯具繪製 
40 x 1 mm的矩形
16 X 5 mm的矩形

最外圍的輪廓投影線
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

拉伸指令 Modeling

拉伸

拉伸指令

利⽤拉伸指令進⾏剪切
記得將不需要剪切的對象取消勾選
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

繪製草圖

選取平⾯

選取 XY 平⾯ (上視圖)
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

9

18

5.5

繪製圖形

利⽤矩形⼯具繪製 
18 X 5.5 mm的矩形
距離外框輪廓上⽅ 9mm
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

草圖繪製 Modeling

9

18

5.5

繪製圖形

利⽤矩形⼯具繪製 
18 X 5.5 mm的矩形
距離外框輪廓上⽅ 9mm
四邊都倒 1mm圓⾓
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Surface 滑鼠 with Fusion 360

拉伸指令 Modeling

拉伸

拉伸指令

利⽤拉伸指令進⾏剪切
記得將不需要剪切的對象取消勾選

建模  Modeling


